
Dioptras:  
 

 
 

 
 

Aumento dioptra:  m = n  s2 o

− n  s1 i
 

 
 

 
Formación de una imagen virtual (izquierda); objeto virtual (derecha) 
 

  



Lentes: 
 

 
 
 

  

 
 

Ec fabricante de lentes:   si
ni + so

no = R2

n −ni l + R1

n −nl o = f i
ni = fo

no  
(para lente no simétrica, cada cara sumergida en distintos medios) 

Espejos: 



 

 
 

 
 
 

 
Espejo convexo→ divergente (izquierda);    Espejo cóncavo→ convergente (derecha) 


